REGLAMENTO COMPETICION CUBO DE RUBIK 3X3
El Cubo de Rubik a utilizar sera el cubo de 3x3

El competidos podra utilizar uno propio o si lo desea, se le podra facilitar un cubo por parte de
los organizadores de la competicion.

Se mostrard al competidos el crondmetro que debera utilizar para controlar el tiempo y se le
permitird realizar pruebas con el mismo.

Competicion:

1- El cubo sin resolver sera entregado al competidor quien dispondra de un maximo de
30 segundos para su inspeccion.

2- Una vez pasados los 30 segundos, o antes, si el competidos asi lo considera, el propio
competidor pondra en marcha el cronémetro y comenzara a resolver el cubo.

3- Unavez resuelto serd el propio competidor quien debera detener el cronémetro.

Esta ronda se repetird 3 veces y se anotara el tiempo de cada repeticién. El tiempo mas corto
serd el que compita por el podio.



